http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projekt przejsciowy 1010545131010553359
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i robotyka ogoblnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Wbudowane systemy sterowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 24 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Rafat Kapela

email: rafal.kapela@put.poznan.pl
tel. 61 6652184

Wydziat Informatyki

ul.Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Wymaga si¢ od studenta podstawowej wiedzy z zakresu matematyki oraz fizyki (w

1 Wiedza: szczegolnosci z zakresu analizy matematycznej i algebry liniowej )
L . . | Wymaga sie od studenta umiejetnosci podstaw programowania w zakresie studiow
2 Umiejetnosci: | inzynierskich w jednym z jezykéw wysokiego poziomu Java, C/C++, C#, Python.
3 Kompetencje | Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
spoteczne uczciwos¢, odpowiedzialnos$¢, wytrwatosc, ciekawo$¢ poznawcza, kreatywnosc, kultura

osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy w zakresie tworzenia aplikacji na potrzeby przemystu
Rozwijanie u studentéw umiejetno$ci samodzielnego rozwigzywania problemoéw

Wdrozenie metodologii inzynierskiej

Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej

Doskonalenie umiejetnosci zarzgdzania projektem, podziatem rél

Bedzie potrafit w sposéb intuicyjny wykorzystywac interfejs graficzny w procesach sterowania.

. Zapozna studentow z narzedziami dzieki, ktorym tatwiejsze staje sie budowanie interaktywnych aplikacji
komputerowych w oparci o wizualne jezyki programowania

8. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu projektowania, wykonania i uruchamiania wybranych
systemow automatyki,

No o s N e

9. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci samodzielnego tworzenia modeli na potrzeby testowania projektow
10. Wdrazanie oraz testowanie projektéw, tworzenie po projektowej dokumentagji

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztatcenia

Wiedza:

1. ma uporzagdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie zasad dziatania podstawowych elementow
elektronicznych, analogowych i cyfrowych, wybranych uktaddéw i systeméw elektronicznych automatyki i robotyki; - [K_W12]

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet takze w jezyku obcym; - [K_U1]

2. potrafi odczytywaé ze zrozumieniem projektowg dokumentacje techniczng oraz proste schematy technologiczne systemoéw
automatyki i robotyki; - [K_U2]

3. potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczgcg realizacji zadania inzynierskiego w jezyku polskim i obcym; - [K_U4]

Kompetencje spoteczne:
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1. posiada $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole
i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania; potrafi kierowa¢ matym zespotem, wyznaczac¢ cele i
okresla¢ priorytety prowadzgce do realizacji zadania; - [K_K3]

2. posiada $wiadomos$¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego zapoznania sie z

dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktorych urzadzenia i ich elementy moga funkcjonowac, przestrzegania
zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur; - [K_K5]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie projektow:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie projektow/ laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

i ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian ?wej$ciowy

Tresci programowe

Modut zajeciowy sprowadza sie do dwunastu 2-godzinnych spotkan, ktére odbywajg sie w laboratorium. Celem spotkan jest
uksztattowanie u stuchaczy metodyczno$ci, ktéra pomoze im w tworzeniu m. in. przysztej pracy dyplomowej. W tym celu
stuchacz zostaje zapoznany z podstawowymi metodami badawczymi, ktére opierajg sie na bazie praktycznej i teoretycznej
uzyskanej na podstawie wczesniej zdobytej wiedzy.

Punktem wyjscia do zajec¢ jest okreslenie problemu o charakterze inzynierskim, ktory nalezy w sposéb naukowy
przeanalizowaé. Ma to rozwigzany przez studentdéw. Rolg studenta jest wyszukanie optymalnych narzedzi, materiatow i
metod niezbednych do prawidtowego i szybkiego rozwigzania problemu. Wymaga to pracy twérczej, ksztatcenia
innowacyjnosci i kreatywnosci w potgczeniu z interdyscyplinarnym podejsciem do postawionego zagadnienia. Studenci
pracujg samodzielnie od uzyskania zadania, do jego weryfikacji. Prowadzacy petni role obserwatora i nadzorcy, ktory
zapewnia biezgcg lub odroczong oceng rozwigzan wypracowanych przez studentow.

Projekty mogg by¢ realizowane w zespotach 2-osobowych. Program obejmuje m. in. nastepujace zagadnienia:
i sterowania procesami technologicznymi

ii. tworzenia aplikacji na potrzeby uzytkownika

iii. systemy regulacji automatycznej

iv. techniki regulacji oparte na sztucznej inteligenciji

V. programowanie sterownikéw PLC firmy Siemens

Vi. akwizycja i transmisja danych

Vii. programowanie gniazd sieciowych

Viii. budowa uktadéw regulacji

ix. symulacja cyfrowa

X. realizacja cyfrowych uktadéw sterowania

Xi. wykorzystanie komputeréw przemystowych firmy Beckhoff do uktadéw sterowania
Xii. tworzenie testéw wydajnos$ciowych

Xiii. zarzadzanie projektem

Istnieje tez mozliwo$¢ zaproponowania rozwigzania problemow ze strony stuchaczy, wéwczas zagadnienie bedzie
analizowane z uzyciem techniki dydaktycznej 6-3-1, gdzie zostanie wypracowane wspdlne rozwigzanie..

Metody dydaktyczne:

1. Wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, demonstracja,
pogadanka.

2. Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, wykonywanie eksperymentéw, dyskusja, praca w zespole,
demonstracja

3. Wyktad goscinny: prezentacja multimedialna zaproszonego inzyniera praktyka z przemystu

4. Projekt: éwiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole

Literatura podstawowa:
1. Materiaty z wyktadéw (lata wczesniejsze).
2. Literatura, ktérg dostarcza prowadzacy lub wskazuje jej dostepno$¢ w zasobach bibliotecznych.

Literatura uzupetniajaca:
1. Zasoby internetowe ? strony branzowe
2. Dokumentacje techniczne w formie pdf
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach projektowych 24
2. udziat w konsultacjach (czesciowo mogg by¢ realizowane drogg elektroniczng) zwigzanych z 4
realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci zaje¢ projektowych 16
3. wykonanie projektu (czas poza zajeciami) 10
4. opracowanie tematow do projektow symulacyjnych 8
5. sprawdzenie projektdow z symulacji cyfrowej ? napisanie programu 7

6. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| g
godz.), 70 stron

7. przygotowanie do prezentacji projektu + prezentacja

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 74
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 28 1
Zajecia o charakterze praktycznym 58
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